
ディジタル映像表現 ̶CGによるアニメーション制作̶［改訂新版］　編集委員会

［編集委員長］
木村 卓（株式会社 IMAGICA）

［編集委員］
佐藤 皇太郎（サトリデザイン／関東学院大学）
西井 育生（株式会社ロボット）
三上 浩司（東京工科大学）
山本 浩司（株式会社スタジオウォールナット）

［執筆者］
青木研（広島国際大学）―――― appendix
飯倉宏治（静岡理工科大学）―――― chapter6
伊藤彰教（サウンドデザイナ／東京工科大学）  chapter2
尾形美幸（EduCat）  chapter4・6
岡本等（株式会社アクセスゲームズ）―――― chapter7
川島基展（東京工科大学）―――― chapter5
木村卓（株式会社 IMAGICA）―――― chapter1・6
後藤道子（九州大学大学院）―――― chapter9
佐藤皇太郎（サトリデザイン／関東学院大学）―――― chapter2・5・6・7
床井浩平（和歌山大学）―――― chapter6
長尾健作（株式会社パーチ）―――― chapter6
西井育生（株式会社ロボット）―――― chapter3・5・6・8
町田博（株式会社東北新社）―――― chapter1
三上浩司（東京工科大学）―――― Introduction・chapter8・appendix
家城雄一（株式会社オムニバス・ジャパン）―――― chapter2
山岸宏一（アニメーションディレクター）―――― chapter5
山本浩司（株式会社スタジオウォールナット）―――― chapter4・6

［執筆協力］斎賀 和彦（駿河台大学）――――chapter1

［取材協力］
株式会社 Aiming（廣田 隆行）
株式会社ウルトラスーパーピクチャーズ（真鍋 義朗）
有限会社神風動画（櫻田 優也／水崎 淳平）
株式会社グラフィニカ（五十嵐 彩香／柏倉 晴樹／宮原 希／向田 善弘／森口 博史／八木田 肇／柳野 啓一郎／吉岡 宏起）
株式会社クリープ（林 竜太／茂木 賢／吉野 新一）
株式会社サンジゲン（上薗 隆浩／金田 剛久／鈴木 大介）
株式会社セガ（林 洋人／平山 尚／麓 一博）
東京デザイナー学院 （浅野 仁希／井上 淳之介／加藤 千恵美／窪 芳洋／篠本 圭恵／知念 侑希／冨田 孝一郎／松永 治空）
株式会社バンダイナムコスタジオ（金久保 哲也／反町 信哉／髙橋 誠史）
株式会社ポリゴン・ピクチュアズ（大橋 永志／本田 智）
マーザ・アニメーションプラネット株式会社（今村 卓也／竹内 謙吾）
株式会社 ModelingCafe（紙谷 瑛彦／岸本 浩一）
	 ［五十音順］

［編集協力］
尾形 美幸（EduCat）

［企画・編集］
篠原 たかこ（CG-ARTS 協会）
影山 由夏（CG-ARTS 協会）


