
ベーシック

■注意事項

〇受験票関連

１． 着席して受験票と写真付身分証明書を机上に提示してください．

２． 携帯電話，スマートフォンなど試験の妨げとなるような電子機器は電源を切り，受験票・写真付

身分証明書・時計・筆記用具以外のものはバッグ等にしまってください．

３． 受験票に記載されている検定名に間違いがないか確認してください．検定名の変更は，同レベル

での変更のみ試験開始前までに試験監督者に申し出てください．

４． その他受験票の記載に誤りがある場合も，試験開始前までに試験監督者に申し出てください．

５． 受験票は着席している間は机上に提示してください．

６． 受験票と問題冊子は，試験終了後にお持ち帰りいただけます．

７． 今回の検定試験の解答は今週水曜日以降，合否結果は試験日から約30日後にCG-ARTSのＷeb
サイトにて発表します．URLは受験票の切り離し部分に記載されています．

〇試験時間・試験実施中

８． 試験時間は，単願は60分，併願は100分です．

９． 試験開始後，35分を経過するまでは退出を認めません．35分経過後，解答を終えて退出したい

方は挙手して着席したままでお待ちください．退出する際は，他の受験者の妨げにならないよう

速やかに退出してください．試験教室内，会場付近での私語は禁止です．

10． 試験終了10分前からは退出の指示があるまでは退出を認めません．

11． 試験時間は，試験監督者の時計で計ります．

12． トイレへ行きたい方，気分の悪くなった方は挙手して試験監督者に知らせてください．

13． 不正行為が認められた場合は，失格となります．

14． 計算機などの電子機器をはじめ，その他試験補助となるようなものの使用は禁止です．

15． 問題に対する質問にはお答えできません．

〇問題冊子・解答用紙

16． 問題冊子と解答用紙（マークシート）が一部ずつあるか，表紙の年度が今回のものになっているか

確認してください．

CGクリエイター検定／Webデザイナー検定／CGエンジニア検定

画像処理エンジニア検定／マルチメディア検定

試験開始前までに，以下に記載の注意事項を必ずお読みください．
（試験開始の合図があるまでは，問題冊子を開いてはいけません）

続けて裏表紙の注意事項も必ずお読みください．
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17． 試験開始後，問題冊子・解答用紙に落丁，乱丁，印刷不鮮明の箇所があった場合は挙手して試験

監督者に知らせてください．

18． 受験する検定の問題をすべて解答してください．受験する検定ごとに解答する問題が決まって

います．試験開始後，問題冊子の表紙の裏面の「受験検定別　解答問題番号一覧」でも確認で

きます．違う検定の問題を解答しても採点はされません．各検定の問題は，以下の各ページから

はじまります．

・第１問〈共通問題〉は，受験者全員が，必ず解答してください．
　第１問〈共通問題〉を解答後，受験する検定の以下の各ページから解答してください．
■CGクリエイター検定 （第2問〜第10問）   5ページ

■Webデザイナー検定 （第11問〜第19問）   31ページ

■CGエンジニア検定 （第20問〜第28問）   53ページ

■画像処理エンジニア検定 （第25問〜第33問）   66ページ

■マルチメディア検定 （第34問〜第42問）  93ページ

19． 解答用紙の記入にあたっては，以下について注意してください．正しく記入およびマークされて

いない場合は，採点できないことがあります．

（１） HB以上の濃さの鉛筆（シャープペンシル）で記入およびマーク欄をぬりつぶしてください．

ボールペン等では採点できません．

（２） 氏名欄へ氏名およびフリガナの記入，受験番号欄へ受験番号の記入およびマーク，受験者
区分欄へ受験者区分をマークしてください．

（３） 受験する検定の解答欄にマークしてください． 解答用紙の解答欄は，検定ごとに異なります．
第１問〈共通問題〉は，マークシート表面の〈共通問題〉欄にマークしてください．第２問目

からの解答は，受験する検定により解答をマークする箇所が異なるため注意してください．

■CGクリエイター検定／Ｗebデザイナー検定
　　⇒ 表面の該当する解答欄へ記入．

■CGエンジニア検定／画像処理エンジニア検定／マルチメディア検定
　　⇒ 裏面の該当する解答欄へ記入．

（４） 解答欄のａ，ｂ，ｃ，・・・・は設問に対応し，それぞれ解答としてア～キから選び，マーク欄

をぬりつぶしてください．

 例：第１問ａの解答としてウをマークする場合

 

問 題
番 号

解　答　欄

ａ

ｂ
ｃ

１
ア イ ウ エ オ カ キ

ア イ ウ エ オ カ キ

ア イ ウ エ オ カ キ

ア イ ウ エ オ カ キ

 

良い例

〈マーク例〉

悪い例
（しっかりぬりつぶされていない，薄い）

（５） 問題文中に注記がない限り，1つの解答群から同じ記号を2度以上用いることはできません．

（６） 必要事項が正しく記入およびマークされていない場合，採点できないことがあります．

試験監督者の指示に従い，解答用紙に必要事項を記入して，

試験開始までお待ちください．



受験検定別　解答問題番号一覧

受験する検定の欄に記載された番号の問題をすべて解答してください．

第１問〈共通問題〉は，受験者全員が，必ず解答してください．

併願の場合は，受験する検定により解答する問題数が異なります．たとえば，「CGクリエイター

検定」と「Webデザイナー検定」の併願の場合は，第1問〈共通問題〉～第19問の全19問，「CGエン

ジニア検定」と「画像処理エンジニア検定」の併願の場合は，第１問〈共通問題〉と第20問～第33問

の全15問を解答してください．

検定

問題番号

CGクリエイター 
検定

Webデザイナー 
検定

CGエンジニア 
検定

画像処理 
エンジニア検定

マルチメディア 
検定

第１問〈共通問題〉は，受験者全員が，必ず解答してください．

1 〈共通問題〉 1 1 1 1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

9 9

10 10

11 11

12 12

13 13

14 14

15 15

16 16

17 17

18 18

19 19

20 20

21 21

22 22

23 23

24 24

25 25 25

26 26 26

27 27 27

28 28 28

29 29

30 30

31 31

32 32

33 33

34 34

35 35

36 36

37 37

38 38

39 39

40 40

41 41

42 42
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ベーシック

共通問題

	問題数		1問	 問題番号		第1問〈共通問題〉

CGクリエイター検定
Webデザイナー検定
CGエンジニア検定	
画像処理エンジニア検定
マルチメディア検定

注意事項

第１問〈共通問題〉は，受験者全員が，必ず解答すること．

解答用紙の解答欄は，検定ごとに異なります．注意して解答すること．
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第１問〈共通問題〉

以下は，知的財産権に関する問題である． に最も適するもの，または最も適するも

のの組み合わせを解答群から選び，記号で答えよ．

（１） 著作権法上の著作物とは，「思想又は感情を ａ 的に表現したものであって，文芸，

学術，美術又は音楽の範囲に属するもの」と定義されている．

【解答群】

ア．創作 イ．個性 ウ．芸術 エ．革新

（２） 以下は，著作物の保護期間に関する先生と学生の会話である．

［先生と学生の会話］

学　生： 「 今月7月1日にA市が公表したキャラクタは注目を集めていますね」

先　生： 「 そうですね．昨日市役所に行ったら，A市のパンフレットの表紙にそのキャラク

タのイラストが載っていましたよ」

学　生： 「 私もパンフレットを見ました．そのイラストは市役所職員のBさんが指示を受

けて職務上作成したものだと書いてありました．そうすると職務著作というこ

とになりますから，イラストの著作権はA市にあるのですよね」

先　生： 「 そのとおりです．A市とBさんとでこのイラストの著作権について別途契約な

どがなければ，職務著作としてA市が著作権をもち保護されます」

学　生： 「どのくらいの期間，保護されるのですか」

先　生： 「団体名義の著作物として， ａ してから ｂ 年続きます」

【解答群】

ａ ｂ

ア 公表 50
イ 公表 70
ウ 制作 50
エ 制作 70

 注意事項  　第１問〈共通問題〉は，受験者全員が，必ず解答すること．
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（３） 著作権法によって保護されるものを著作物とよぶ．思想・感情を表現していない単なる

事実や ａ ，外部に具体的に表現されていないアイデアやコンセプト自体，さらに画

風や書風などの流儀， ｂ などは，著作物ではないため保護されない．

【解答群】

ａ ｂ

ア コンピュータプログラム データベース

イ コンピュータプログラム プログラム言語・規約・解法

ウ 数字の羅列のようなデータ データベース

エ 数字の羅列のようなデータ プログラム言語・規約・解法

（４） C社では，新商品を販売するにあたり，商品ロゴを制作した．そのロゴについて法的保護

を受けたいと考えている．こうした場合に，産業の発達を目的とし，事業者が商品または

サービスを他人のものと識別するために使用する商品ロゴやブランドマークなどを保護

対象とする法律は ａ である．

【解答群】

ア．意匠法 イ．商標法 ウ．著作権法 エ．特許法

注意事項

第１問〈共通問題〉を解答後，受験する検定の

以下の各ページから解答すること．

■CGクリエイター検定 （第2問～第10問）   5ページ

■Webデザイナー検定 （第11問～第19問）   31ページ

■CGエンジニア検定 （第20問～第28問）   53ページ

■画像処理エンジニア検定 （第25問～第33問）   66ページ

■マルチメディア検定 （第34問～第42問）  93ページ

共
通

問
題
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ベーシック
マルチメディア検定

	問題数	 問題番号

10問	 第1問〈共通問題〉／第34問～第42問
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注意事項

第１問〈共通問題〉（p.2）は，受験者全員が，必ず解答すること．

解答用紙の解答欄は，検定ごとに異なります．注意して解答すること．
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第34問

以下は，図形や画像に関する問題である．ａ～ｄの問いに最も適するものを解答群から選び，

記号で答えよ．

ａ． 図１のような図形の場合，背景（地）の①領域が黒から白に変わると，中央の②領域の灰色

の見え方は，色の対比効果によってどのように変わるか．

①

②

図１

【解答群】

ア．青みがかって見える． イ．赤みがかって見える．

ウ．明るく見える． エ．暗く見える．

ｂ． 画像をディジタルデータとして表現するための手法の1つに，図２に示すように画像をマ

ス目の集合として扱う方法がある．この規則的に並んだマス目のことを何とよぶか．

図２

【解答群】

ア．バイト イ．ビット ウ．ピクセル エ．ベクタ

 注意事項  　マルチメディア検定は，第１問〈共通問題〉と第34問～第42問を解答すること．
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ｃ． 図３の画像の明度を低くして得られる画像はどれか．

図３

【解答群】

ア． イ．

　　  　　

ウ． エ．
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ｄ． 図４〈1〉の画像をインクジェットプリンタで印刷したところ，CMYKの4色のインクのいず

れかが切れており，〈2〉のように出力された．切れているインクはどれか．

  
 〈1〉 〈2〉

図４

【解答群】

ア．C（シアン） イ．M（マゼンタ） ウ．Y（イエロー） エ．K（ブラック）
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第35問

以下は，マルチメディアの特徴に関する問題である．ａ～ｄの問いに最も適するものを解答

群から選び，記号で答えよ．

ａ． 図１に示すアナログの音声信号をディジタルデータに変換する際の，図２～図４の各処理

の名称として，適するものの組み合わせはどれか．

時間

音声信号の強さ

図１

 

時間

音声信号の強さ

①一定時間ごとに音の強さの

データを取り出す．
 

時間

音声信号の強さ

7
6
5
4
3
2
1
0

②音の強さのデータを一定の

間隔をもった離散値に変換

する．  

3

011

6

110

4

100

2

010

1

001

3

011

7

111

6

110

③値をコンピュータが扱える

2進数に変換する．

 図２ 図３ 図４

【解答群】

図２ 図３ 図４

ア 標本化 符号化 量子化

イ 標本化 量子化 符号化

ウ 符号化 標本化 量子化

エ 符号化 量子化 標本化

オ 量子化 標本化 符号化

カ 量子化 符号化 標本化
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ｂ． 人間は音を聞くとき，騒がしい場所で話し相手の会話を明確に聞き取れたり，自分の名前

が呼ばれたときにすぐに気づけたりする．このように，意識的に特定の音を聞き分けられ

ることを何とよぶか．

【解答群】

ア．カクテルパーティ効果 イ．マガーク効果

ウ．マッハ効果 エ．マスキング効果

ｃ． インタラクティブの説明として，正しいものはどれか．

【解答群】

ア． 情報の送り手と受け手が相互にやりとりをすること．

イ． 人間のさまざまな感覚に同時にはたらきかけて情報の提示を行うこと．

ウ． マウスや指先で操作できるようにアイコンやボタンを画面に配置した環境．

エ． 文字だけでなく音声や動画など多様な表現を統合して扱うこと．

ｄ． 3次元CGや合成音響効果のみを用いて仮想世界を構築し，アバタなどを利用してそれに参

加するユーザに，あたかも現実の世界であるかのように感じさせる技術を何とよぶか．

【解答群】

ア．AR（拡張現実） イ．AV（拡張仮想）

ウ．MR（複合現実） エ．VR（仮想現実）
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第36問

以下は，マルチメディアコンテンツの処理や制作に関する問題である．ａ～ｄの問いに最も

適するものを解答群から選び，記号で答えよ．

ａ． 以下の文章中の に適するものの組み合わせはどれか．

ファイルサイズを削減するためのファイルの圧縮のしくみは， ① と ② の2つに

分類できる．圧縮したファイルを展開した場合に，圧縮前とまったく同じデータが再現される

ように圧縮を行うしくみが ① である．

一方，圧縮前の元のデータを完全に戻すことができないしくみを ② とよび， ② し

た画像データの ③ や，音声データのmp3が利用されている．一般に， ② のほうが

① よりも圧縮率は ④ ．

【解答群】

① ② ③ ④

ア 可逆圧縮 非可逆圧縮 PNG 高い

イ 可逆圧縮 非可逆圧縮 JPEG 高い

ウ 非可逆圧縮 可逆圧縮 PNG 低い

エ 非可逆圧縮 可逆圧縮 JPEG 低い

ｂ． 図１のように，文字の輪郭上の制御点の間を直線や曲線で結ぶことにより形状を表現する

フォントを一般に何とよぶか．

図１

【解答群】

ア．アウトラインフォント イ．等幅フォント

ウ．ビットマップフォント エ．プロポーショナルフォント
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ｃ． 電子メールに添付されたファイルを保存し，それをテキストエディタで閲覧したところ，

全体的に文字化けが発生してしまった．この原因として考えられるものはどれか．

【解答群】

ア． 届いたメールのデータ量が大きすぎる．

イ． 使用したPCの処理速度が遅い．

ウ． 使用したテキストエディタのウィンドウサイズが大きすぎる．

エ． 使用したテキストエディタで，適切な文字コードが選択されていない．

ｄ． 以下の文章中の に適するものの組み合わせはどれか．

Webページは，HTMLというマークアップ言語を使って作成する．HTMLは「<」と「>」の記

号で囲ったタグを用いて文書の構造を記述する．また，Webページの見栄えをよくするために

① を用いてフォントの種類やサイズ，レイアウトに関する指定を行う．さらに，ユーザの

操作に応じた動的な制御をするために， ② というスクリプト言語を合わせて使用すること

も多い．

【解答群】

① ②

ア CSS JavaScript
イ CSS SQL
ウ XML JavaScript
エ XML SQL
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第37問

以下は，マルチメディア端末に関する問題である．ａ～ｄの問いに最も適するものを解答群

から選び，記号で答えよ．

ａ． 以下の文章中の に適するものの組み合わせはどれか．

図１に示すコンピュータの構成の一例において，入出力装置，CPU（Central Processing Unit），
記憶装置などの物理的実体で構成されるハードウェアに対し，かたちをもたないプログラムや

アルゴリズム（考え方）などを ① とよぶ． ① は， ② と ③ に大別され，

② はコンピュータシステム全体を管理し， ③ はワープロ機能や表計算機能などの

さまざまな機能を提供する．

ハードウェア
コンピュータ本体

ワープロ 表計算 ゲーム

入出力装置 CPU 記憶装置

②

③

①

図１

【解答群】

① ② ③

ア ソフトウェア アプリケーションソフトウェア オペレーティングシステム（OS）

イ ソフトウェア オペレーティングシステム（OS） アプリケーションソフトウェア

ウ データベース アプリケーションソフトウェア オペレーティングシステム（OS）

エ データベース オペレーティングシステム（OS） アプリケーションソフトウェア
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ｂ． いくつものソフトウェアを同時に立ち上げ，ウィンドウを切り換えて作業を行う場合，

パーソナルコンピュータの動作が遅くなったり，反応しなくなったりすることがある．こ

の状況を改善するためにとるべき対策として，効果があると考えられるものはどれか．

【解答群】

ア． インターネットの通信速度をより高速なものに切り替える．

イ． ディスプレイモニタの解像度を上げる．

ウ． 入力装置をマウスからペンタブレットに変更する．

エ． メインメモリを増設する．

ｃ． 一般に，ハードディスク（HDD）はキャッシュを内蔵している．図２中の矢印のように，

CPUとデータをやりとりしており，HDDに同じ容量のファイルA～Dが格納され，キャッ

シュにはA，Cのファイルが格納されている．このとき，ファイルの読み込みのためのアク

セス時間が最も短くなる組み合わせはどれか．なお，アクセス時にキャッシュの内容は書き

換わらないものとする．

CPU

HDD

A C A B C D

ディスクキャッシュ

図２

【解答群】

ア．A，B イ．A，C ウ．B，D エ．C，D

ｄ． 文書をスキャナで読み取って作成した画像データから文字を読み取り，テキストデータに

変換する機能を何とよぶか．

【解答群】

ア．DTP（DeskTop Publishing） イ．EPS（Encapsulated PostScript）
ウ．OCR（Optical Character Recognition）  エ．PDF（Portable Document Format）
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第38問

以下は，インターネットに関する問題である．ａ～ｄの問いに最も適するものを解答群から

選び，記号で答えよ．

ａ． インターネットに接続するには，図１に示すように，接続サービスを提供するインターネッ

トサービスプロバイダ（ ISP），光ファイバなどの通信回線と通信機器，パーソナルコン

ピュータ（PC）やスマートフォンなどのデバイス（機器）が必要である．図中および，以下の

文章中の に適するものはどれか．

通信回線

通信機器

ISP

PC

PC

①

ルータ

PC

スマートフォンなど

図１

複数のPCを利用する場合は，それらが互いに通信できるように ① を構築し，インター

ネットサービスプロバイダ（ ISP）を介して ① とインターネットを接続する方法が一般的で

ある．

【解答群】

ア．HEMS イ．LAN ウ．VoLTE エ．ネームサーバ

ｂ． ファイアウォールのはたらきとして，適切でないものはどれか．

【解答群】

ア． 外部ネットワークからの不必要なアクセスを遮断する．

イ． パケットを監視し条件によって通信の許可，不許可を判断する．

ウ． 不正なポートの利用を禁止する．

エ． メールに添付されたウィルスを除去する．



105

マ
ル
チ
メ
デ
ィ
ア
検
定

ｃ． 以下の文章中の に適するものの組み合わせはどれか．

インターネットに接続されたサーバやパーソナルコンピュータには，インターネット上の住所

となる ① が割り当てられている． ① は数字の組み合わせで表現されるため，人間

にとって覚えにくい．そこで，アルファベットなどを組み合わせた名前で指定する ② が

一般に利用されている．この ① と ② の相互の変換のしくみを実現したものがDNS
である．

【解答群】

① ②

ア IPアドレス ドメイン名

イ スキーム名 ドメイン名

ウ IPアドレス スキーム名

エ ドメイン名 IPアドレス

ｄ． 以下の文章中の に適するものはどれか．

図２に示すように，屋内に設置された複数のアクセスポイント（AP）どうしが連携して1つの

ネットワークを構築し，Wi-Fiの接続範囲を広げるしくみを ① とよぶ．この範囲内であれ

ば，ユーザが屋内を移動してもネットワークを切り替えることなく，高速で安定したインター

ネット接続が実現できる．

スマートスピーカ

1F

2F

3F

スマート家電

インターネット

照明

親機

AP

AP

AP

図２

【解答群】

ア．eSIM イ．メッシュWi-Fi
ウ．ルーティング エ．ローミング
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第39問

以下は，インターネットで提供されるサービスに関する問題である．ａ～ｄの問いに最も適

するものを解答群から選び，記号で答えよ．

ａ． Webブラウザに関する説明として，正しいものはどれか．

【解答群】

ア． Webブラウザがないとインターネットに接続することはできない．

イ． Webブラウザの機能をユーザが拡張することはできない．

ウ． インターネット上のWebページを閲覧するときに使用するアプリケーションソフトウェ

アである．

エ． インターネット上のサーバ内で動くアプリケーションソフトウェアである．

ｂ． Webを閲覧する際にCookieが利用されることがある．Cookieの説明として，正しいものは

どれか．

【解答群】

ア． Webサイトの提供者が，Webブラウザを通じてアクセス履歴などをWebサーバに記録

するしくみである．

イ． Webサイトの提供者が，Webブラウザを通じてアクセス履歴などをユーザのコンピュー

タに記録するしくみである．

ウ． Webサイトを閲覧するとWebブラウザを通じて必ずユーザのコンピュータに作成される

ファイルである．

エ． Webサイトの提供者が，ユーザが別のWebサイトを閲覧した際に作成されていたデータ

を自由に利用できるしくみである．

ｃ． メールニュースの配信のように，複数のメールアドレスに対して同じ電子メールを一度に

送りたい．受信したユーザにほかの配信先のメールアドレスが表示されないようにするに

は，どの機能を使用すればよいか．

【解答群】

ア．TO イ．CC ウ．BCC エ．Reply-To
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ｄ． SNSやブログなどのインターネット上のサービスを用いて，世間や社会に大きな影響をお

よぼすユーザやブロガーのことを何とよぶか．

【解答群】

ア．アカウント イ．インフルエンサー

ウ．リピータ エ．フォロワ
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以下は，インターネットビジネスに関する問題である．ａ～ｄの問いに最も適するものを解

答群から選び，記号で答えよ．

ａ． 電子マネーに関する説明として，正しいものはどれか．

【解答群】

ア． 駅の改札で電子マネーを利用する場合は，専用のICを搭載した名刺サイズ程度のカー

ドを必要とする．

イ． 電子マネーにはプリペイド型とポストペイ型がある．ユーザが電子マネーにあらかじめ

入金した金額を利用可能上限として使用するものはポストペイ型である．

ウ． 電子マネーのサービスを提供する事業者は，交通事業者が提供する交通事業者系と小

売事業者が提供する商業系の大きく2つに分けられる．ユーザはどちらかを選択し，異

なる系列の電子マネーのカードをもつことはできない．

エ． 電子マネーのカードをかざすとロックが解除されるコインロッカーがある．これはカー

ドごとに固有のIDがあり，本人認証にも使えるしくみを利用している．

ｂ． クラウドサービスに関する説明として，正しいものの組み合わせはどれか．

 ［説明］

① クラウドサービスには，ユーザが個人や組織に対して，インターネットを経由して資金

の提供を行うものがある．資金不足などの理由で制作できなかった映画作品や，ユニー

クな製品，サービスなどが登場するようになっている．

② クラウドサービスを利用する場合，インターネット上にファイルを保存するため，日本国

内では，インターネットに接続されていさえすれば，ユーザは自分がアップロードした

ファイルにアクセスすることができる．

③ クラウドサービスを利用する場合，インターネットに接続する前に，パーソナルコン

ピュータ（PC）に専用のアプリケーションソフトウェアをインストールする必要がある．

④ ワードプロセッサなどPCのソフトウェアとして提供されてきた機能が，インターネット

上のサービスとして提供される例も増えてきている．

【解答群】

ア．①，② イ．①，③ ウ．②，④ エ．③，④
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ｃ． 「MOBILE CGNOTEα」という製品名のノートPCの購入を検討している．図１は，検索サ

イトで製品名をキーワードとして入力し，検索を行った表示結果である．図１①のように，

検索エンジンに入力されたキーワードの検索結果に，キーワードに連動して表示される広

告を何とよぶか．

検索MOBILE CGNOTEα

タブレットPC　比較・販売.com

【2024年版】PCおすすめ TOP10

広告　xxx.xx.com
限定モデル販売中　CPU マザーボード HDD SSD GPU ディスプレイモニタ プリンタ マウス

広告　■■■■.■■.■■.jp

PCならおまかせ。あなたにピッタリの1台が必ず見つかります！

○○○.○○○.jp

A社「MOBILE CGNOTEα」のスペックや機種レビューの最新情報。

「MOBILE CGNOTEα」の製品比較・情報  CgArts PC【公式】

「MOBILE CGNOTEα」 A社 公式通販サイト
□□□.□□□□.jp

コストパフォーマンスに優れたCGNOTEシリーズのエントリーモデル。汎用性の高さが魅力です。

①

②

図１

【解答群】

ア．SNS広告 イ．ディスプレイ広告

ウ．テキスト広告 エ．リスティング広告

ｄ． 設問ｃの図１②のリンクをクリックしたところ，「MOBILE CGNOTEα」の通信販売を行う

Webページが表示された．このように，外部リンクからWebサイトに訪れる際，最初に表示

されるページのことを何とよぶか．

【解答群】

ア．ページビュー  イ．ブックマークページ

ウ．ランディングページ  エ．リターゲティングページ
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第41問

以下は，セキュリティと情報リテラシに関する問題である．ａ～ｄの問いに最も適するもの

を解答群から選び，記号で答えよ．

ａ． 以下の文章中の に適するものはどれか．

オンラインバンキングでは，インターネット経由で銀行の残高照会や振込などを行う．不正

ログインを防ぐ方法として， ① を利用できることが多い． ① は一定時間ごとに自動

的に新しく変更され，一度使用したものは無効となるため，不正な送金被害などにあうリスク

を低減させることができる．

【解答群】

ア．サーバ証明書 イ．バイオメトリクス認証

ウ．パケットフィルタリング エ．ワンタイムパスワード

ｂ． 以下の文章中の に適するものの組み合わせはどれか．

多くのオンラインショッピングサイトでは，重要な情報がインターネット上で盗聴されたり，

改ざんされたりしないように， ① というしくみを利用している．氏名や配送先の住所な

どの個人情報，クレジットカード番号などがすべて ② されてやりとりされる．

【解答群】

① ②

ア SEO アーカイブ

イ SEO 暗号化

ウ SSL/TLS アーカイブ

エ SSL/TLS 暗号化

ｃ． マクロの説明として，適するものはどれか．

【解答群】

ア．Webサイトの通信を盗み見たり，キーボードでの入力内容を記録したりして外部に送信

するプログラム．

イ． 悪意あるソフトウェアの総称．

ウ． アプリケーションソフトの複数の操作をプログラムとして記述しておき，必要に応じて

呼び出せるようにする機能．

エ． 無断でファイルを暗号化して利用できない状態にしたうえで，元に戻すための金銭な

どを要求するソフトウェア ．
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ｄ． 情報漏えいの防止の観点から，ディジタル端末やインターネットを利用する際の行動とし

て，適切でないものはどれか．

【解答群】

ア． Bluetoothを介して，ディジタルカメラから画像ファイルをノートPCに取り込んだ．

イ． オペレーティングシステム（OS）やアプリケーションソフトウェアを最新の状態に保つ

ため，つねに更新情報を収集して，アップデートを実行した．

ウ． 個人情報が登録されたデータベースにアクセスできる社員を一部に限定した．

エ． SMSで「件名：再配達のご確認」という不在通知が届いた．再配達のため，すぐに記載

のあったURLから配達先の住所を入力した．
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第42問

以下は，社会に広がるマルチメディアに関する問題である．ａ～ｄの問いに最も適するもの

を解答群から選び，記号で答えよ．

ａ． ホテルや駅，空港，カフェなどの施設や，列車内や飛行機内などの公共交通機関，大都市や

観光地の屋外で，無線LANを使用してインターネットに接続するサービスを何とよぶか．

 
【解答群】

ア．Bluetooth イ．NAS ウ．公衆通信網 エ．公衆無線LAN

ｂ． マイナンバーカードに関する説明として，適切でないものはどれか．

【解答群】

ア． 運転免許証やパスポートと同様，写真付き本人確認書類として利用できる．

イ． コンビニエンスストアで，住民票の写しなどの各種証明書を取得できる．

ウ． 他人のマイナンバーカードの情報を不正入手すると，罰則が科せられる．

エ． 本人確認書類として，ショップの会員登録の際に事業者がカードの両面をコピーし，確

認できる．

ｃ． 以下の文章中の に適するものはどれか．

美術館，博物館などの所蔵品や図書館の書籍をディジタル化し，データベース化などにより

保管して利用するための取り組みを ① とよぶ．また，大学や研究機関の論文や学位論文，

紀要などの知的生産物をディジタルデータとして集積し，保存や公開を行うためのシステムや

サービスを ② とよび，多くの人が研究成果を参照することができる．

【解答群】

① ②

ア ディジタルアーカイブ eラーニング

イ ディジタルアーカイブ 機関リポジトリ

ウ ディジタルトランスフォーメーション eラーニング

エ ディジタルトランスフォーメーション 機関リポジトリ
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ｄ． インフラや個人のもつ特性によって，コンピュータやインターネットなどの情報通信技術

を利用できる者と，利用できない者の間には格差が発生しうる．この格差のことを何とよ

ぶか．

【解答群】

ア．脆弱性 イ．ディジタルデバイド

ウ．ディジタルネイティブ エ．ビューアビリティ

マルチメディア検定の受験者は，第１問〈共通問題〉と第34問～第42問までを
解答し，試験を終える際は，第１問〈共通問題〉を解答したか，必ず確認すること．

注意事項
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